
소프트웨어중심대학사업단
2023년 1학기 클래스프로젝트 과제 모집 안내

1. 목적

□ SW중심대학 참여 학과 학생들이 교과목 운영과 연계된 프로젝트 진행을 통해 습득한 전문지식을 바탕으로 산

업체(또는 사회)에서 도출된 문제를 해결하기 위해 학생들 스스로 설계, 제작, 평가하고자 함. 

□ 창의성과 실무능력, 팀워크, 발표 역량을 보유한 전문 인력을 육성하고자 함.

2. 대상

□ 참여 대상 : SW중심대학 참여 학과의 2, 3, 4학년 재학생

□ 운영 교과목 :

3. 운영내용

□ 내용

   - 교과목 운영과 연계된 프로젝트로 진행

   - S/W 연관 개발 결과 필수, 자율적으로 개발 및 결과물을 도출

   - 담당 교수님께서 매칭한 기업에서 자문 및 설계 멘토링 진행 후 과제 결과 평가 참여

□ 참여기준

   - 동일 교과목 수강 학생으로 팀 구성(최소 1인, 최대 4인 가능)

   - 한 교과목당 학생 1인 1개 팀 참여 가능

4. 지원내용

□ 과제지원비(학생)

   - 과제별 작품 기획, 설계, 제작, 수행, 성과물 도출을 위한 비용 지원

   - 지원비 상한액: 1인 팀 10만원, 2인 팀 15만원, 3인 이상 팀 20만원 (※ 인원에 따른 지원비 상한액 상이)

    상한액 기준을 초과하여 예산이 필요한 경우, 신청서에 상세한 사유 및 산출근거를 작성하여 제출 시 검토

항목 구매 성격

인쇄·유인물비 과제를 진행하는데 필요한 인쇄(복사)에 대한 경비 지원  ※ 저작권법을 침해한 경우 지원 불가

회의비

과제를 진행하는데 필요한 참여원(팀원, 지도교수, 기업) 회의 개최에 대한 경비 지원

  ※ 회의 진행 후 회의록 제출 필수 / 회의록 작성 시, 기업 참여 필수

  ※ 회의비 1인 기준 최대 3만원  

  ※ 1인 팀과 2인 팀은 지원금 총액의 50% 이하, 3인 이상 팀은 지원금 총액의 40%이하로 집행 가능 

  ※ 다른 항목(재료비, 인쇄·유인물비 등) 활용 후 집행 가능

NO 개설학과 학년 교과목번호 교과목명 담당교원 분반

1

소프트웨어학과

4 310481 캡스톤디자인1 박승민/김동현/문미경 101

2 4 310481 캡스톤디자인1 김선용/이상걸/최봉준 102

3 3 322674 소프트웨어개발실습3 김동현 101

4 3 322674 소프트웨어개발실습3 김동현 102

5
정보보안학과

4 310475 캡스톤디자인1 장원태 101

6 3 310474 정보보안프로그래밍 이훈재 101

7
인공지능응용학과

4 311312 인공지능응용프로젝트1 황기현 101

8 3 326941 웹서버프로그래밍 정상중 101

9
컴퓨터공학과

4 310481 캡스톤디자인1 석현태 103

10 3 322626 모바일프로그래밍 김남우 101

11
게임학과

4 310764 융합프로젝트2 주우석/이병춘 101

12 3 310766 게임프로젝트2 이정민/진형우 101



5. 운영일정

구분 일정 내용

과제 접수(학생) 3/2(목) ~ 3/31(금)

- SW중심대학사업단, 학과 홈페이지 게시판 공지

 소프트웨어융합대학 학과 *담당 조교 선생님 메일로 제출

- 팀별 신청서 접수 → 학과 예산 확정

사전 교육 매뉴얼 배포 4/3(월)
- SW중심대학사업단, 학과 홈페이지 공지

- 과제 수행 학생 연구비 집행 관련 매뉴얼 업로드

과제 수행 및 집행 기간 4/3(월) ~ 6/9(금))
- 예산 확정 후 집행. 집행은 종강일까지 진행

- 집행 후 청구서 방문 제출 필수. 메일 제출 불가.

결과보고서 제출 6/1(목) ~ 6/14(수) - 각 학과 *담당 조교 선생님 메일로 제출

※ 운영 일정은 상황에 따라 추후 변경될 수도 있음

* 조교 선생님 이메일 주소

NO 학과 조교선생님 이메일 주소 연락처

1 소프트웨어학과 이성애 aesl1740@gmail.com 051-320-1740

2 정보보안학과 박진성 pauk4567@naver.com 051-320-1740

3 인공지능응용학과 백정환 rudxo243@gdsu.dongseo.ac.kr 051-320-1777

4 컴퓨터공학과 양성률 didtjdfbf@gdsu.dongseo.ac.kr 051-320-1749

5 게임학과 홍수진 sj1006@g.dongseo.ac.kr 051-320-2078

6. 신청 방법 및 제출 기간

□ 신청기간 : 2023.3.2.(목) ~ 2023.3.31.(금) 오후 6시까지

□ 제출처 : 소프트웨어융합대학 *학과 선생님께 메일 제출

□ 제출서류 : 2023년 1학기 클래스프로젝트 신청서 1부

□ 문의처 : 뉴밀레니엄관 2층 NM238호 SW중심대학사업단(051-320-4208)

□ 비고 : 팀장/팀원 서명은 전자서명, 담당교수 서명은 비워서 제출

7. 전자서명 넣는 방법

사무용품비
과제를 진행하는데 필요한 문구류 등에 대한 경비 지원

  ※ 지원금 총액의 30% 이하로 집행 가능

문헌구입비

과제를 진행하는데 필요한 각종 자료(도서, 출판물 등) 구입에 대한 경비 지원, 수업용 교재 구입 불가

  ※ 과제 수행 후 사업단으로 반납 필수

  ※ 2023년 5월 3일(수)까지 집행 가능(이후 집행 불가)

재료비
과제와 직접 관련이 있으며 과제의 성격에 부합하는 재료(물품) 구입에 대한 경비 지원

CD, 마우스 등의 사무용품 및 USB 저장장치, 하드디스크, 랜 등의 전산 소모품은 재료비로 집행 불가


